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Aviso n.° 11775/2016

Publica-se, nos termos do n.° 2 do 21.° do Decreto-Lei n.° 43/2014,
de 18 de margo, que, por meu despacho de 22 de julho de 2015, pro-
ferido ao abrigo do n.° 1 do referido artigo do mesmo diploma legal,
foi registada, nos termos do anexo ao presente aviso, que dele faz parte
integrante, a criagdo do curso técnico superior profissional de Animagao
e Modelacdo 3D pela Escola Superior de Tecnologia de Abrantes do
Instituto Politécnico de Tomar.

20 de setembro de 2016. — O Diretor-Geral do Ensino Superior,
Prof. Doutor Jodo Queiroz.

ANEXO
1 — Institui¢@o de ensino superior

Instituto Politécnico de Tomar — Escola Superior de Tecnologia de
Abrantes

2 — Curso técnico superior profissional
T240 — Animacgao e Modelagdo 3D

3 — Numero de registo
R/Cr 270/2015

4 — Area de educagdo e formagio

213 — Audiovisuais e Produgdo dos Media

5 — Perfil profissional

5.1 — Descrigao geral

Conceber, planear, implementar e executar animagdes digitais tridi-
mensionais, de forma inovadora e criativa, utilizando os métodos, os
materiais, as técnicas e as ferramentas adequadas e de acordo com o
ambito dos projetos a criar (cinematograficos, televisivos, videograficos,
entretenimento (jogos), institucionais e publicitarios).

5.2 — Atividades principais

a) Projetar modelagdes e animagdes 3D;

b) Planear, conceber e manipular modelos tridimensionais de objetos,
ambientes e personagens;

¢) Planear, implementar, programar e colocar em producdo anima-
¢oes 3D;

d) Planear, conceber e processar contetidos multimédia para integracéo
em animagdes 3D;

e) Organizar, dirigir e acompanhar projetos de animacdo desde a
sua fase de concecdo até a criagdo do produto final, de acordo com os
critérios técnicos adotados e os requisitos artisticos exigidos.

6 — Referencial de competéncias
6.1 — Conhecimentos

a) Conhecimento abrangente sobre a historia, teoria e géneros de
comunicag¢ao audiovisual,

b) Conhecimento abrangente dos processos, metodologias e tecnolo-
gias de modelagdo e animagdo 3D;

¢) Conhecimento especializado de técnicas, métodos, regras e ferra-
mentas de modelacdo 3D;

d) Conhecimento especializado de materiais e texturas;

e) Conhecimento especializado de técnicas, métodos e ferramentas
de animagéo 3D;

f) Conhecimento fundamental de algoritmos, estruturas de dados e
programagao;

2) Conhecimento abrangente de técnicas, métodos e materiais utili-
zados na prética do desenho artistico e técnico;

h) Conhecimento especializado de métodos e técnicas de iluminagdo,
efeitos visuais e realismo, incluindo ferramentas informaticas para esse
fim;

i) Conhecimento especializado de métodos, técnicas e ferramentas
de criagdo, edi¢do e manipulagdo de imagens;

j) Conhecimento especializado de métodos, técnicas e ferramentas
computacionais de edi¢do e pos-producédo de video;

k) Conhecimento especializado de métodos, técnicas e ferramentas
de pos-produgio de animagdes 3D;

/) Conhecimento abrangente sobre a planificacdo, programacdo e
organizagdo dos meios técnicos e artisticos necessarios num projeto
de animagao 3D.
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6.2 — Aptidoes

a) Identificar e selecionar métodos, técnicas, equipamentos e fer-
ramentas para a conce¢do e construcdo de modelos e animagodes 3D,
de acordo com os estilos e técnicas de comunicagdo audiovisual ade-
quados;

b) Definir e construir modelos tridimensionais de objetos, edificios
e ambientes e personagens 3D;

¢) Definir e construir esqueletos de personagens tridimensionais;

d) Identificar, selecionar e aplicar materiais e texturas a modelos
tridimensionais de objetos, edificios e ambientes;

e) Definir, implementar e aplicar métodos e técnicas padrdo e ou
avancadas de animagao 3D,

/) Definir, planificar e criar ambientes e ou cendrios, objetos e perso-
nagens de suporte a modelos 3D;

2) Selecionar e aplicar efeitos de iluminagdo em modelos e anima-
¢oes 3D;

h) Selecionar, implementar e processar imagens e videos digitais, de
acordo com o contexto das animagdes a integrar;

i) Selecionar e aplicar técnicas de edi¢do e pos-produgdo video;

) Realizar a composigao e publicagdo de animagdes 3D, integrando
diferentes tipos de materiais (virtuais e ou reais);

k) Planear e definir animagdes 3D, tendo em consideragdo a indus-
tria a que se destinam (cinematografica, publicitaria, entretenimento,
videografica e institucional);

/) Consultar, interpretar e utilizar o estabelecido em documentagio
técnica e construir manuais e relatorios de projetos de modelacdo e
animagdo 3D;

m) Gerir e dinamizar equipas técnicas no ambito da realizagdo de
um projeto de animag@o 3D, considerando as fases de pré-produgio,
produg@o e pos-producdo.

6.3 — Atitudes

a) Demonstrar autonomia na resolu¢do de problemas técnicos cor-
rentes e imprevisiveis;

b) Adaptar-se a evolucao das tecnologias, equipamentos e ferramentas
informaticas;

¢) Demonstrar capacidade de iniciativa, criatividade e empreende-
dorismo;

d) Demonstrar capacidade de integragdo em equipas multidiscipli-
nares;

e) Demonstrar capacidade de comunicagéo e relag@o interpessoal;

/) Demonstrar capacidade para lidar com situagdes sujeitas a altera-
¢oes imprevisiveis;

2) Demonstrar responsabilidade e ética profissional,

h) Demonstrar capacidade para liderar e gerir equipas, promovendo
a sua motivacgdo e o cumprimento dos requisitos do projeto.

7 — Estrutura curricular

Area de educagio e formagio Créditos :;/; ?;)C(tﬁ:gls

213 — Audiovisuais e Produgéo dos Media . . 87 73 %
481 — Ciéncias Informaticas. . . ........... 12 10 %
461 — Matematica. . . ................... 5 4%
345 — Gestdo e Administragdo. ... ........ 4 3%
223 — Lingua e Literatura Materna . ....... 4 3%
222 — Linguas e Literaturas Estrangeiras. . . . 4 3%
211 — Belas-Artes. . ........coviiiinn.. 4 3%

Total............... 120 100 %

8 — Areas relevantes para o ingresso no curso (n.° 4 do artigo 11.° do
Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de margo)

Uma das seguintes areas

Portugués
Matematica
Geometria Descritiva
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9 — Localidades, instalagdes ¢ nimero maximo de alunos

29079

Numero maximo Numero maximo
Localidade Instalagdes para cada admissdo de alunos inscritos Observagdes
de novos alunos em simultaneo
Abrantes. . . . ... Escola Superior de Tecnologia de Abrantes . ... ......... 25 50
Torres Novas . .. | CEPTON — Centro de Estudos Politécnicos de Torres Novas 25 50 Neste local apenas podem funcionar em
simultaneo 3 cursos técnicos superio-
res profissionais.
10 — Ano letivo em que pode ser iniciada a ministragdo do curso
2015-2016
11 — Plano de estudos
. . ‘ N . Componente Ano . Horas Das quais Quiras co?r:];l;lrf(;sem Horas o~
Unidade curricular Area de educagdo e formagdo de formaciio curricular Duragdo de contacto| de aplicagio horas apenas de trabglho Créditos
de trabalho S totais
a0 estagio
(0] ()] (€)] “) ©) (6) (0] ®) (8.1 ©=6+®) [ (10
Atelier de Criatividade. . .. | 345 — Gestdo e Adminis- | Geral e cientifica | 1.° Ano | Semestral . . . 30 24 54 2
tragdo.
Historia da Animagdo. . . . . 213 — Audiovisuais e Pro- | Geral e cientifica | 1.° Ano | Semestral . .. 45 63 108 4
dugdo dos Media.
Inglés ................. 222 — Linguas e Literaturas | Geral e cientifica | 1.° Ano | Semestral . . . 45 63 108 4
Estrangeiras.
Matematica. . ........... 461 — Matematica. . . . .. Geral e cientifica | 1.°Ano | Semestral . . . 60 75 135 5
Portugués . ............. 223 — Lingua e Literatura | Geral e cientifica | 1.° Ano | Semestral . .. 45 63 108 4
Materna.
Teoria e Modelos de Comu- | 213 — Audiovisuais e Pro- | Geral e cientifica | 1.° Ano | Semestral . .. 30 51 81 3
nicagao. dugdo dos Media.
Arte Digital ............ 213 — Audiovisuais e Pro- | Técnica. . ... .. 1.° Ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
dugdo dos Media.
Computagdo Grafica ... .. 481 — Ciéncias Informa- | Técnica. ... ... 1.° Ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
ticas.
Desenho de Modelo. ... . .. 211 — Belas-Artes. . . . .. Técnica. . ..... 1.° Ano | Semestral . . . 45 30 63 108 4
Fundamentos de Animagdo | 213 — Audiovisuais e Pro- | Técnica. . ... .. 1.° Ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
3D. dugdo dos Media.
Linguagens de Programagdo | 481 — Ciéncias Informa- | Técnica. . ... .. 1.° Ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
ticas.
Modelagdo e Animagdo 3D | 213 — Audiovisuais e Pro- | Técnica. . .. ... 1.° Ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
ducdo dos Media.
Pré-Produgdo ........... 213 — Audiovisuais e Pro- | Técnica. . .. ... 1.° Ano | Semestral . . . 45 30 63 108 4
dugio dos Media.
Atelier de Inovagdo e |345 — Gestdo e Adminis- | Geral e cientifica | 2.° Ano | Semestral . . . 30 24 54 2
Empreendedorismo. tragdo.
Composi¢ao . ........... 213 — Audiovisuais e Pro- | Técnica. . . . ... 2.° Ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
ducdo dos Media.
Edigdo e Pos-Produgdo de | 213 — Audiovisuais e Pro- | Técnica. . ... .. 2.° Ano | Semestral . . . 60 45 75 135 5
Video. dugdo dos Media.
Efeitos Visuais . ......... 213 — Audiovisuais e Pro- | Técnica. . .. ... 2.° Ano | Semestral . . . 60 45 75 135 5
dugdo dos Media.
Modelagdo e Animagdo de [ 213 — Audiovisuais e Pro- | Técnica. . .. ... 2.°Ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
Personagens. ducio dos Media.
Modelagdo e Animagdo em | 213 — Audiovisuais e Pro- | Técnica. . ... .. 2.°Ano | Semestral . . . 60 45 102 162 6
Jogos 3D. dugdo dos Media.
Estagio................ 213 — Audiovisuais e Pro- | Em contexto de | 2.° Ano | Semestral . . . 90 720 640 810 30
dugdo dos Media. trabalho.
Total. ....... 1065 510 2175 640 3240 120

Na coluna (2) indica-se a area de educagdo e formagao de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de margo.

Na coluna (3) indica-se a componente de formagdo de acordo com o constante no artigo 13.° e seguintes do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de margo.

Na coluna (6) indicam-se as horas de contacto, de acordo com a definigdo constante do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008,
de 25 de junho.

Na coluna (7) indicam-se as horas de aplicacdo de acordo com o disposto no artigo 17.° do Decreto-Lei n.° 43/2014, de 18 de margo.

Na coluna (8) indicam-se as outras horas de trabalho de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei
n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (8.1) indica-se 0 nimero de horas dedicadas ao estagio.

Na coluna (9) indicam-se as horas de trabalho totais de acordo com o constante no artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei
n.° 107/2008, de 25 de junho.

Na coluna (10) indicam-se os créditos segundo o European Credit Transfer and Accumulation System (sistema europeu de transferéncia e acumulagio de créditos), fixados
de acordo com o disposto no Decreto-Lei n.° 42/2005, de 22 de fevereiro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 107/2008, de 25 de junho.
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