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Luiz Miguel Oosterbeek
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Docente(s)

Sara Liliana Magalhdes Barbosa Garcés
Professor Adjunto

Hugo Filipe Teixeira Gomes

Professor Adjunto Convidado

Objetivos de Aprendizagem

A. Compreender as bases histéricas e cientificas da arqueologia experimental.
B. Reconhecer processos de correlagcdo entre materiais e gestualidade.
C. Didéatica da experimentacao.

Conteudos Programaticos

A.

1. Breve histéria da Arqueologia Experimental 2. Utilidade da
Arqueologia Experimental? 3. Regras e principios

B.

4.Conceitos basicos

5.Producéo de suportes

C.
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6. Experimentagdo
7. Pedagogia

Metodologias de avaliagéo

Trabalhos praticos aplicados, sendo avaliados o dominio dos processos e a autonomia na
manipulagéo de equipamentos e procedimentos de experimentacéo. E possivel dispensa de
exame final. Os alunos que realizem avaliacdo em exame deverdo executar prova oral e pratica.

Software utilizado em aula

N&o aplicavel

Estagio

N&o aplicavel

Bibliografia recomendada
- Coles, J. (1979). Experimental archaeology,.. Academic Press. London

- Matthieu, J. (2002). Experimental archaeology, replicating past objects, behaviors and
processes.. BAR International Series. Oxford

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

A estruturacdo do programa visa promover a compreensao da utilidade da arqueologia
experimental em distintaS fases do processo analitico.

Ol - CP1-3
Oll - CP4-5
olll - CP 6-7

Metodologias de ensino

Introducdes tedricas integradas com experimentacao.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

A integracgédo entre teoria e préatica permite compreender a complexidade da arqueologia
experimental e a distin¢cdo entre esta disciplina e a experimentacao.

Lingua de ensino

Portugués
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Pré-requisitos

N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel

Observacgbes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacdao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

12 - Garantir padrdes de consumo e de producdo sustentaveis;

14 - Conservar e usar de forma sustentavel os oceanos, mares e 0S recursos
marinhos para o desenvolvimento sustentavel,

15 - Proteger, restaurar e promover o uso sustentavel dos ecossistemas
terrestres, gerir de forma sustentavel as florestas, combater a desertificagdo,
travar e reverter a degradacéo dos solos e travar a perda de biodiversidade;
17 - Reforgar os meios de implementacéo e revitalizar a parceria global para o
desenvolvimento sustentavel;

Docente responsavel
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