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Objetivos de Aprendizagem

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Conhecer as ferramentas e conceitos base do desenho vetorial.

2. Desenvolver competéncias no dominio da aplicacdo especifica de edicao e realizacdo imagens
vetoriais.

3. Desenvolver capacidades de preparacéo de originais para diferentes tipos de utilizacao.

Conteudos Programaticos

1. Imagem digital; distincdo entre imagens bitmap e vetorial.
2. Edicéo e elaboracdo de imagens vetoriais.

3. Modos, modelos e sistemas de cores.

4. Tipos de ficheiros.
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Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Imagem digital; distincdo entre imagens bitmap e vetorial.

2. Edicao e elaboracao de imagens vetoriais (software especifico).

2.1. O ambiente de trabalho. Definicdo do documento.

2.2. Introducéo e familiarizacdo com a caixa de ferramentas do programa operativo.
2.3. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criacdo e manipulacéo de paths.
2.4. Transformacéo, distor¢céo e fuséo de objetos.

2.5. Familia de fontes, entrelinhamento, kerning e tracking.

2.6. Criacdo e edicao de padrdes e estilos graficos

3. Modos, modelos e sistemas de cores.

3.1. Uso de cor e gradientes em software de desenho vetorial.

4. Tipos de ficheiros.

4.1. Preparacao de originais para diferentes tipos de utilizacao.

Metodologias de avaliagéo

Avaliagao continua.

10 % Participagdo em aula.

40% Exercicios realizados ao longo do semestre.

50 % Projeto final da unidade curricular tendo em conta: os requisitos estabelecidos pelo
docente, a qualidade e o rigor do trabalho apresentado.

O aluno teréa de realizar todos os exercicios e o projecto final.

A ndo entrega no prazo estipulado acarreta uma penalizacao de 5% por exercicio/projeto.
O aluno que tiverem média inferior a 10 sera admitido a exame.

O aluno que nao frequentar 2/3 das aulas TP fica excluido de exame.

Avaliacdo em Exame e Recurso:

40% Exercicio realizados ao longo do semestre.
60 % Projeto final da unidade curricular

Software utilizado em aula

Adobe lllustrator

Estagio

N&o Aplicavel

Bibliografia recomendada

- ALVES, W. (2015). Adobe lllustrator CC 2015 - Ferramentas e Técnicas para Desenho.. Erica.
Séo Paulo

- CHELIUS, C. e SCHWARTZ, R. (2018). Learn Adobe lllustrator CC for Graphic Design and
lllustration: Adobe Certified Associate Exam Preparation.. Pearson Education, Adobe Press. San
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Francisco: CA

- TALVANES, A. (2018). Adobe lllustrator CC a arte de vetorizar.. Alta Books Editora. Rio de
Janeiro

- WOOD, B. (2024). Adobe lllustrator CC Classroom in a Book.. Pearson Education, Adobe
Press. San Francisco: CA

Coeréncia dos conteldos programéaticos com os objetivos

Com o conceito de Imagem digital e a distingdo entre imagens bitmap e vetorial, introduz-se e
dé-se inicio a ferramenta de desenho vetorial especifica utilizada, através da edi¢do e elaboragéo
de imagens vetoriais.

Através da edi¢do e elaboragéo de imagens vetoriais gradualmente mais complexas, obtém-se o
dominio desta aplicacéo utilizada para a edi¢do de texto e para o desenho vetorial nas areas do
design gréafico, web design, multimédia, fotografia, videografia e outras diferentes areas, com a
caracterizagéo dos diferentes modos, modelos e sistemas de cores e os formatos de ficheiro
utilizados consoante a utiliza¢do a dar ao documento.

Metodologias de ensino

1. Aulas teérico-praticas expositivas.
2. Realizagéo pratica de exercicios.

Coeréncia das metodologias de ensino com o0s objetivos

Os contetdos sao ministrados recorrendo a meios audiovisuais através da exposicao, projecéo e
demonstragdo das ferramentas do software especifico. Estes contetidos apresentados e o
acompanhamento pratico em cada aula possibilitam alcancar os objetivos desta unidade
curricular: habilitar os alunos para a elaboracao pratica dos exercicios propostos que exigem o
dominio do software de desenho vetorial especifico, para a criacao, edicdo e preparacao de
documentos para os diferentes tipos de utilizacao.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o Aplicavel

Observacgdes
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Objetivos de Desenvolvimento Sustentével:

4 - Garantir o acesso a educacao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

8 - Promover o crescimento econémico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializacéo inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

Docente responsavel

by Fernanda

Cavalheiro cavalheiro
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