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Objetivos de Aprendizagem

Pretende-se que o aluno consiga entender o video como veiculo de comunicagao.

O aluno deve dominar as técnicas de captura de imagem e as plataformas de edi¢é&o.

O aluno devera ter a capacidade de interpretar e dominar as diferentes tipologias de narrativas e
aplica-las.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

Entender o conceito de imagens em movimento como veiculo e suporte de informacéo e
comunicagao.

Compreender a sua composicao e formato

Adquirir conhecimentos sobre a forma de aquisicdo e gestdo da imagem (a cAmara e a lente)
Apresentar uma visdo critica sobre imagem e video e a sua capacidade de informacéo, através
da edicdo de contelidos, nas suas diferentes formas e plataformas de difuséo.

Abordar a linguagem audiovisual como forma e conceito, criando narrativas.

Executar a constru¢édo de narrativas e animagoes visuais

Conteudos Programaticos
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1. A Linguagem audiovisual

2. A Camara video

2. Edicao de Video e de audio

4. Introducé@o a Animacéao gréafica
5. Desenvolvimentos de projetos

Conteudos Programaticos (detalhado)

1. A Linguagem audiovisual

1.1 narrativas e técnicas de comunicagao

1.2 As diferentes formas de comunicacédo (manipulagdo) através do video
1.3 Plano, Cena e Sequéncia

1.4 Enquadramentos

1.5 Composicao e Perspetiva

1.6 Movimentos de camara

1.7 Flashback, elipse, raccord

1.8 Regras de filmagem

2. A camara Video

2.1 tipos de camara

2.2 tipos de lentes

2.3 a relagéo entre velocidade/abertura/iso
2.4 aspect ratio na captura

2.5 codec e resolucbes

3.Edigdo de Video e de 4udio

3.1 Resolugbes para definicdo de preset

3.2 Aspect Ratio da imagem na edi¢do(associado a plataforma de difuséo)
3.3 Workflow dos softwares de edi¢do néo lineares

3.4 Técnicas de ingest

3.5 Técnicas de edicdo de imagem em timeline (sequencia)

3.6 sobreposicéo do video em camadas e a sua gestédo

3.7 Técnicas de composi¢do com elementos graficos

3.8 O som e os seus formatos

3.9 a edicdo de Som e a mistura quando em camadas.

3.10 Edi¢do multi-camara

3.11 elementos avancados de edi¢édo

3.12 técnicas de exportacdo como produto de comunicacao e informacao
3.13 Formatos e codec para difusédo

4 Animacéo gréfica

4.1 Importacéo de ficheiros

4.2 Timeline/Layers

4.3 Propriedades de transformacao
4.4 Keyframes

4.5 Composicdes
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4.6 Efeitos
4.7interligacéo entre softwares

5.Desenvolvimentos de projetos
5.1 Concecéao e producao de projetos com a aplicagdo de conhecimentos adquiridos ao longo do
semestre

Metodologias de avaliagéo

Frequéncia (época normal):
30% Participacao (realizacdo de trabalhos durante as aulas)
70% Trabalho Pratico final

Epoca Exame e Recurso:
50% Teste Tedrico (nota minima de 10 valores)
50% Trabalho Pratico (Trabalho a executar na respetiva época)

Software utilizado em aula

Adobe Premiere Pro
Adobe After Effects
Adobe Audition

Davinci Resolve Studio
Vmix

Estagio

N&o Aplicavel

Bibliografia recomendada

- Martin, M. (2005). A Linguagem Cinematografica . 1.2, Dinalivro. Lishoa

- Fridsma, L. e Gyncild, B. (2018). Adobe After Effects CC Classroom in a Book (pp. 1-416). 1,
Adobe Press. EUA

- Breslin, J. (2007). Produc¢éo de imagem e som . 22 edicao, Campus. brasil

- Grilo, J. (2007). As licdes do Cinema (Vol. 1). (pp. 218). 1, Colibri. Portugal

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

capitulo 1- A linguagem audiovisual pretende transmitir os conceitos de imagens em movimento
como veiculo e suporte de informacao e comunicacao, e demonstrar a sua composicao e
formato.

Capitulo 2- A Camara Video - pretende atingir 0os objetivos da composicéo e formato e
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conhecimentos sobre a forma de aquisicao e gestdo da imagem (a camara e a lente)

Capitulo 3 - a edi¢éo de video e de audio, pretende que o aluno consiga obter uma visao critica
sobre imagem e video e a sua capacidade de informacéo, através da edicdo de conteldos, nas
suas diferentes formas e plataformas de difuséo.

Através das técnicas de edicdo consiga abordar a linguagem audiovisual como forma e conceito,
criando narrativas.

Capitulo 4- introducéo & animacao grafica, pretende-se que o aluno através de conceitos
graficos, consiga executar a construcao de narrativas e animacgdes visuais

Capitulo 5- pretende que o aluno aplique todo o conhecimento adquirido e consiga desenvolver
um projeto audiovisual baseado num conceito previamente definido, tendo como base uma
mensagem - um publico alvo e uma plataforma de distribuicdo.

Metodologias de ensino

Aulas expositivas
Aulas préticas

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

As aulas expositivas permitem atingir os conhecimentos teéricos dos conceitos dos diferentes
capitulos.

Aulas préticas permitem que os alunos pratiquem os conceitos adquirido de uma forma direta e
pratica, permitindo dessa forma que esses mesmos conceitos sejam percetiveis de uma forma
mais intuitiva e direta.

A pratica em software permite que os alunos, desenvolvam as diferentes metodologias dos
conceitos desenvolvidos.

O desenvolvimento de um projeto final, ira permitir que os alunos simulem situacgées reais de
desenvolvimento, permitindo-lhes cumprir todas as fases de produc¢éo de um produto audiovisual.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o Aplicavel
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Observacgdes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacdao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

5 - Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e raparigas;
8 - Promover o crescimento econémico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializacéo inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

11 - Tornar as cidades e comunidades inclusivas, seguras, resilientes e
sustentaveis;

Docente responsavel

Julio César  Digitally signed

. by Julio César
Moita Jorge Moita Jorge Ruivo

Ruivo da Silva da silva
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