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Objetivos de Aprendizagem

Ao concluir esta unidade o aluno devera obter conhecimentos dos conceitos e técnicas de
animacédo 3D. Devera conseguir realizar uma animacgéo seguindo as regras fundamentais da
animacéao, assim como conseguir optimizar técnicas de modelacéo e animacgéo, dominando todo
0 processo criativo e técnico.

Conteldos Programéticos

1-Introducéo a animagéao

2-Historia da Animacao

3-Conceitos basicos de animacao

4-Técnicas basicas de animagéo por computador
5-Técnicas avangadas de animagao por computador
6-Técnicas de efeitos visuais

7-Técnicas de composigdo e renderizagao

Conteldos Programaticos (detalhado)
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1-Introducéo a animagéo

2-Historia da Animacao

3-Conceitos basicos de animacao

4-Técnicas basicas de animagdo por computador
5-Técnicas avangadas de animagao por computador
6-Técnicas de efeitos visuais

7-Técnicas de composigdo e renderizagao

Metodologias de avaliagéo

Avaliacdo em época normal
25% Participacao

25% Teste Tedrico/pratico
50% Trabalho Prético

Avaliacdo em Epoca Exame e Recurso
50% Teste Teorico
50% Trabalho Prético

Software utilizado em aula

Cinema 4D
Adobe Premiere
Adobe After Effects

Estagio

nao aplicavel

Bibliografia recomendada

- Kerlow, 1. (2003). The art of 3D computer Animation and Effects . 3A2, Wiley. USA

- Parent, R. (2007). Computer Animation, Second Edition: Algorithms and Techniques (The
Morgan Kaufmann Series in Computer Graphics) (Hardcover) . 2A2, Morgan Kaufmann. USA

- Palamar, T. (2016). Mastering Autodesk Maya 2016 . 1A?, Sybex autodesk official press. USA
- Derakhshani, D. (2016). introducing autodesk Maya 2016 . 1A%, Sybex autodesk official press.
USA

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Os conteldos programaticos adequa-se aos objectivos, dado que cada parte dos pontos
apresentados representam as bases necessarias para se atingir 0s objectivos propostos, sendo
gue os conteldos desde os ponto 1 até ao 7 sdo 0s conceitos base numa sequéncia légica para
gue os alunos consigam adquirir as bases dos conceitos apresentados nos objectivos.

Metodologias de ensino
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Aulas tedrico-praticas onde se prop8em a resolucéo de exercicios praticos em software
adequado a disciplina

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

A transmissdo de conceitos nas aulas teoricas permitem ao aluno a reflexdo dos conceitos e
técnicas, permitindo que os alunos as apliquem nas aulas praticas de Software.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

néo aplicavel

Programas Opcionais recomendados

nao aplicavel

Observacgbes

Docente responsavel
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