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Objetivos de Aprendizagem

Planear e implementar projetos de software complexos em equipa, integrando a IA como
ferramenta estratégica para a aprendizagem, planeamento e codificagdo. Pretende-se a
consolidacdo de conhecimentos técnicos e a aplicacdo de principios éticos e deontolégicos na
pratica profissional.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1 - Desenvolvimento Colaborativo e Etico: Planear e desenvolver em equipa solucdes de
software de média/grande dimensao, consolidando competéncias técnicas do curso e integrando
principios éticos e deontolégicos na pratica profissional.

2 - Gestao Agil de Projetos: Executar planos de trabalho dindmicos, gerindo recursos e
precedéncias de tarefas, com capacidade de adaptacao a evolugdo de requisitos e as rapidas
mudancas tecnoldgicas.
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3 - Comunicagéo Técnica: Documentar rigorosamente todas as fases do ciclo de vida do software
e apresentar publicamente as solu¢des desenvolvidas, demonstrando clareza e espirito critico.

4 - |A Estratégica: Utilizar ferramentas de Inteligéncia Artificial como suporte a aprendizagem
continua, estruturacao do planeamento e implementacao eficiente de cédigo em projetos de
média complexidade.

Conteldos Programéaticos

Projecto integrado.

Conteudos Programaticos (detalhado)

1 - Metodologia de Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL): Aplicacéo pratica e integrada dos
conhecimentos técnicos do ciclo de estudos na resolucdo de um desafio de engenharia de
software de média/grande dimensao.

2 - Gestao de Projetos e Trabalho em Equipa: Ciclo de vida do desenvolvimento; metodologias
ageis (ex: Scrum/Kanban); planeamento de metas (milestones) e gestao de prazos; dinamicas de
comunicacdao e resolucéo de conflitos em grupos de trabalho.

3 - Tecnologias Emergentes e Sistemas de Informac¢&o: Estudo e aplicacédo de tecnologias
especificas ao projeto (frameworks, APIs); leitura de documentacao técnica em inglés;
aprofundamento de Programacéo Orientada a Objetos e persisténcia de dados (SQL ou NoSQL).

4 - |A no Desenvolvimento de Software: Exploragdo de ferramentas de IA Generativa para:

4.1 - Pesquisa e Aprendizagem: Auxilio na compreenséo de novas bibliotecas e documentacéo.
4.2 - Arquitetura e Planeamento: Estruturacdo de bases de dados e légica de sistemas.

4.3 - Codificacdo e Testes: Geragao, refatoracédo e depuragao de cédigo (Prompt Engineering
para programadores).

5 - Comunicagdo e Documentacéo Técnica: Elaboracéo de relatérios técnicos estruturados;
modelacao de sistemas; preparacao e execucado de apresentacdes publicas dos resultados.

6 - Etica e Deontologia Profissional: Discusséo sobre o impacto social do software desenvolvido e
0 Uso ético e responsavel da Inteligéncia Artificial no contexto profissional.

Metodologias de avaliagao

Desenvolvimento de um projecto integrado com:

- avaliacdo continua (frequéncia presencial das aulas) (50%),

- desenvolvimento de relatério / documentacédo (25%) e

- defesa final (com um juri de 1 ou mais formadores) (25%).

O projeto envolve a concecao e implementacdo de uma solucdo baseada em solugdes TIC.
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O projeto é desenvolvido, em equipa, durante o periodo de contato. Os alunos seréo excluidos
da avaliagdo se nao participarem ativamente no desenvolvimento do projeto.

Software utilizado em aula

SQL, Javascript, Copilot, VSCode ou outro software proposta pelos orientadores.

Estagio

N&o aplicavel

Bibliografia recomendada

(2021). A definir em funcéo do ¢rojecto.. .

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

Objetivos 1 e 2 (Equipa e Gestdo): Sao assegurados pelos contetidos de Metodologias Ageis e
Gestédo de Projetos, que capacitam os alunos para o planeamento, divisdo de tarefas e gestéo de
conflitos em solugBes de software complexas.

Objetivo 3 (Comunicacio): E concretizado através dos contetidos de Documentagéo Técnica e
Apresentacéo, garantindo o rigor na redacao de relatérios e a eficacia na defesa publica do
projeto.

Objetivo 4 (Integracdo de IA): E sustentado pelos contetidos de Tecnologias Emergentes e IA no
Desenvolvimento, onde se ensina o0 uso ético e produtivo de IA Generativa para acelerar a

aprendizagem, o planeamento e a codificagéo.

Etica Profissional: Transversal a todos os contetidos, com foco especifico na discuss&o sobre o
impacto das solucdes e o uso responsavel da IA.

Metodologias de ensino

Aprendizagem baseada em projecto.

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

A metodologia central € a Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL), que garante a coeréncia
com os objetivos através das seguintes dinamicas:

Simulacao de Contexto Real (Obj. 1 e 2): Ao definir enunciados complexos com metas e prazos
rigorosos, a metodologia obriga a aplicacéo pratica de metodologias ageis, gestao de recursos e
resolucao de conflitos em equipa.
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Autonomia e Investigacéo (Obj. 1 e 4): A exigéncia de consulta de manuais em inglés e a
resolugdo de problemas concretos (POO e SQL) fomenta a autonomia. O incentivo ao uso de IA
Generativa como tutor e ferramenta de apoio permite que o aluno aprenda a investigar e
implementar solu¢fes de forma mais eficiente e atualizada.

Avaliacao por Etapas (Obj. 2 e 3): O acompanhamento docente em marcos temporais especificos
permite ajustar o plano de trabalho e garante que a documentagédo e modelacdo do software
acompanham o desenvolvimento técnico.

Fomento da Comunicagédo (Obj. 3): As metodologias de apresentagdo publica e redagéo de

relatérios técnicos consolidam a capacidade de comunicar solu¢cdes complexas a diferentes
audiéncias.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel

Observacgbes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacdo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializagéo inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

11 - Tornar as cidades e comunidades inclusivas, seguras, resilientes e
sustentaveis;

Docente responsavel
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