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Objetivos de Aprendizagem

— Conhecer as ferramentas e conceitos base nas areas do processamento electrénico de textos e
do desenho vectorial.

— Desenvolver competéncias no dominio da aplicacéo especifica de edi¢éo e realizagdo imagens
vectoriais.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

— Conhecer as ferramentas e conceitos base nas areas do processamento electrénico de textos e
do desenho vectorial.

— Conhecer e familiarizar-se com as ferramentas do programa operativo (desenho vectorial)

— Desenvolver competéncias no dominio da aplicacéo para a edicao de texto

— Dominar o software especifico de edicao e realizacdo imagens vectoriais.

— Desenvolver capacidades de preparacao de originais para diferentes tipos de utilizacéo.

Conteldos Programaticos
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1. Introducao a Informética.

2. Imagem digital; distin¢@o entre imagens bitmap e vectorial.

3. Edicao e elaboracao de texto e imagens vectoriais (introducéo ao software especifico).
4. Modos, modelos e sistemas de cores.

5. Tipos de ficheiros.

Conteudos Programaticos (detalhado)

1. Introducéo a Informética.

1.1 Nogbes de hardware e de software.

2. Imagem digital; distin¢@o entre imagens bitmap e vectorial.

3. Edicao e elaboracao de imagens vectoriais (software especifico).

3.1. O ambiente de trabalho. Definicdo do documento.

3.2. Introducéo e familiarizacdo com a caixa de ferramentas do programa operativo.
3.3. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criagdo e manipulacdo de paths.
3.4. Transformacéo, distor¢éo e fusédo de objectos.

3.5. Painéis

3.6. Familia de fontes, entrelinhamento, kerning e tracking.

3.7. Criacéo e edicdo de padrdes e estilos gréficos

4. Modos, modelos e sistemas de cores.

4.1. Uso de cor e gradientes em software de desenho vectorial.

5. Tipos de ficheiros.

5.1. Preparacéao de originais para diferentes tipos de utilizac&o.

Metodologias de avaliagao

Avaliagdo Continua

Avaliacao continua incide sobre os trabalhos praticos realizados em aula: 95% e a assiduidade:
5%.

Estdo dispensados de avaliagdo por exame os alunos com assiduidade superior a 2/3 (dois
tercos) das aulas e que tenham realizado os trabalhos praticos com nota igual ou superior a 10
(dez) valores.

Serdo excluidos da avaliacdo por exame os alunos com assiduidade inferior a 2/3 (dois tercos)
das aulas.

Avaliacdo por Exame
A avaliacé@o por exame constituira de um exercicio pratico.

Software utilizado em aula

Adobe lllustrator

Estagio

N&o aplicavel
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Bibliografia recomendada

- CHELIUS, C. e SCHWARTZ, R. (2018). Learn Adobe lllustrator CC for Graphic Design and
lllustration: Adobe Certified Associate Exam Preparation San Francisco: Pearson Education,
Adobe Press

- WOOD, B. (2018). Adobe lllustrator CC Classroom in a Book San Francisco: CA: Pearson
Education, Adobe Press

- LELIS, C. (2009). lllustrator CS3 & CS4 - Curso Completo Lisboa: FCA - Editora de Informatica,
Lda.

- ALVES, W. (2015). Adobe lllustrator CC 2015 - Ferramentas e Técnicas para Desenho. Sdo
Paulo: Erica

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

Na introducao a Informética e com as no¢bes de hardware e de software da-se a conhecer os
principais dispositivos e aplica¢es informaticas (ferramentas) utilizadas na area gréfica (nas
areas do processamento electrénico de textos e do desenho vectorial).

Com o conceito de Imagem digital e a distin¢cdo entre imagens bitmap e vectorial, introduz-se e
dé&-se inicio a ferramenta de desenho vectorial especifica utilizada, através da edi¢céo e
elaboracdo de imagens vectoriais.

Através da edi¢do e elaboragéo de imagens vectoriais gradualmente mais complexas, obtém-se
o dominio desta aplicagéo utilizada para a edicdo de texto e para o desenho vectorial nas areas
do design grafico e da tecnologia grafica, com a caracterizagdo dos diferentes modos, modelos e
sistemas de cores e os formatos de ficheiro utilizados consoante a utiliza¢cdo a dar ao documento.

Metodologias de ensino

Apresentacdo dos contetdos tedricos com recurso a meios audiovisuais.
Execucdo préatica de exercicios desenvolvidos durante o semestre com acompanhamento tedrico.
Criacdo, edicdo e preparacédo de documentos.

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

Os exercicios elaborados, incluem de uma forma gradual as fungdes mais importantes da
aplicacdo Adobe lllustrator para a criacdo, edicdo e preparacdo de documentos para diferentes
tipos de utilizacao (design grafico e tecnologia grafica).

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Conhecimentos basicos de informatica e de imagem digital.

Programas Opcionais recomendados
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N&o aplicavel

Observacgbes

Docente responsavel

Rui M|g uel Assinado de forma
. digital por Rui Miguel
Sa rd|nha Sardinha Proenca
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