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Objetivos de Aprendizagem

No final do médulo o aluno devera ter adquirido conhecimentos gerais sobre a arte pré-histérica a
nivel mundial,a arte rupestre e movel, todas as épocas e horizontes culturais e os sitios de
Patriménio Mundial.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

No final do moédulo, o aluno devera ter adquirido conhecimentos sobre os seguintes temas:
Nocdes, principios e conceitos fundamentais da arte pré-histérica, incluindo:

a) Os avancgos da investigacao neste dominio e 0s seus principais protagonistas;

b) A tematica abordada nas representacdes artisticas;

c¢) Cronologias, estilos, funcdes e interpretacdes da arte pré-histérica;

d) As diferentes técnicas utilizadas na arte pré-histérica, com enfoque a nivel peninsular,
europeu e mundial.
Arte movel:

a) Diferencgas regionais e cronoldgicas;

b) Suportes e materiais utilizados;
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c¢) Tipos de objetos e técnicas de producéo;
d) Temas representados e disperséo territorial.
Arte rupestre:
Grupos de cacadores-recolectores:
Suportes e técnicas utilizadas;
Temadticas representadas;
Relacao entre arte, espaco e cronologia.

Sociedades produtoras (Neolitico e posteriores):
Caracteristicas artisticas de cada periodo cronoldgico;
Evolucao estilistica e simbdlica.

Este modulo permitira ao aluno compreender a diversidade e a complexidade da arte
pré-histérica, assim como as suas implicacdes culturais e historicas.

Contelidos Programaticos

Introducao a arte pré-histérica. Caracterizacdo da Arte Pré-Histérica: arte rupestre, arte movel. As
estatuas, a escultura e outras formas de arte na Pré-historia. Distribuicdo geografica. A arte
rupestre dos cinco continentes. O conceito de zonas, areas, conjunto e complexo, temas,
cronologias, disperséo cronolégica e evolugao estilistica.

Conteudos Programaticos (detalhado)

Os estudantes sao inicialmente ensinados a arqueologia da arte; desde o Paleolitico Médio / Alto
Paleolitico/Mesolitico até a arte contemporanea de rua. Espera-se que a arte de rua
contemporénea e o graffiti sejam um ponto focal utilizando abordagens observacionais para fazer
inferéncias sobre o que poderia ter acontecido num passado distante. Utilizando tanto registos
arqueoldgicos como antropoldgicos, espera-se que os estudantes identifiquem pontos filoséficos
chave, ou seja, o significado da arte, porque € utilizada e onde é colocada. A partir do curso, 0s
estudantes obterdo uma ampla base de conhecimentos sobre este fenémeno global. O curso
sera de mais de seis sessdes de quatro horas e incluiré:

Sessdao 1. Paralelos: Arte de Rua Contemporanea - o que nos pode dizer sobre arte antiga?
Sesséo 2. Visdo geral da arte Paleolitica e Mesolitica - Uma perspectiva global

Sessdao 3. Um tipo de arte diferente: Europa Periférica

Sesséo 4. Novas descobertas, novos métodos, e novas ideias

Sessdo 5. Uma narrativa etnografica da arte Paleolitica e Mesolitica

Sessao 6. Linguagem gestual - olhando para o significado de imagens abstractas e geométricas

Metodologias de avaliagéo

Trabalho monogréfico:
50% texto escrito
50% apresentacao oral

Software utilizado em aula
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Estagio

N&o aplicavel

Bibliografia recomendada

- Clottes, J. (2008). Cave Art.. Phaidon Press. London

- Lewis-Williams, D. (2004). The Mind in the Cave: Consciousness and the Origins of Art..
Thames & Hudson.. London

- Lévi-Strauss, C. (1963). Structural Anthropology.. Books. Basic

- Nash, G. e Chippendale, C. (2004). Figurative Landscapes of Rock Art... 18, Cambridge
University Press.. Cambridge

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

O obijectivo do curso sera estudar em pormenor as areas do mundo onde este material esta
presente. O curso também examinara a natureza contextual da arte, a paisagem, os métodos de
esforgo artistico e a "etnografia dos periodos Paleolitico e Mesolitico - olhando para as pessoas
gue promoveram, fizeram e consumiram a arte.

Metodologias de ensino

As licdes sdo conduzidas utilizando o PowerPoint para demonstrar o assunto apoiado por
conteldos digitais em tempo real da Internet.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

As metodologias de ensino estabelecidas visam assegurar 0 sucesso na realizagdo dos
objectivos de aprendizagem. Este sucesso assenta nos conhecimentos mais actualizados e
concentra-se eminentemente no desenvolvimento de competéncias para uma aplicagéo pratica
eficaz. A estrutura da U.C. encorajara o estudante a procurar e cruzar conhecimentos
interdisciplinares, a fim de explicar a realidade sob investigacdo. Permitirad também o
desenvolvimento dos estudantes a tornarem-se investigadores, no sentido pleno da palavra,
aumentando a sua capacidade de auto-aprendizagem, organizacao, foco, aperfeicoamento
pessoal e desenvolvimento continuo.

Com base nos pontos gerais acima referidos, este curso analisa a histéria da investigacao,
utilizando uma série das principais descobertas (por exemplo, Coa Valley, NE Portugal, Chauvet,
SE Franga, Paisley Caves, Oregon NW Americas, a arte rupestre da Indonésia, Brasil/Chile,
América do Sul e Europa Periférica), os estudiosos envolvidos e as suas Vvarias interpretagdes.
Além disso, o curso também analisara as ideias filoséficas que foram incorporadas na arte
pré-histdrica inicial em geral, tais como o xamanismo, o fenémeno entoptico e o totemismo,
claramente a arte actua como um catalisador da agéncia humana.

Este curso fornece aos alunos uma narrativa aprofundada dos blocos de construgdo social e
filoséfica da evolugdo humana moderna inicial. Os alunos descobrem a partir desta e de sessdes
posteriores os elementos fundamentais da razao pela qual as pessoas fazem arte. Muitos destes
elementos estdo presentes na sociedade contemporanea e os alunos séo aconselhados a tomar
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notas sobre conceitos de design que influenciam o seu mundo (por exemplo, fast food e design
conceptual). A arte, de qualquer periodo do passado e do presente, € uma construcéo social que
transmite um conjunto de mensagens poderosas que sao inerentes a todas as vertentes da
sociedade. As pessoas dos periodos Paleolitico e Mesolitico teriam exercido e experimentado
construgBes semelhantes utilizando a arte como meio de comunicagéo.

Lingua de ensino

Inglés

Pré-requisitos

N&o Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel

Observacgdes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacdo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

5 - Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e raparigas;
16 - Promover sociedades pacificas e inclusivas para o desenvolvimento
sustentavel, proporcionar o acesso 4 justica para todos e construir instituicdes
eficazes, responsaveis e inclusivas a todos os niveis;

17 - Reforcar os meios de implementacéo e revitalizar a parceria global para o
desenvolvimento sustentavel;

Docente responsavel Assinado por: Sara Liliana Magalhaes Barbosa

Garcés
Num. de Identificacdo: 12981012
Data: 2025.06.04 23:04:52 +0100
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