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Objetivos de Aprendizagem

1Transformar informacgao em conteddo interativo
2Estruturar navegacao c/ldgica

3Criar animacg6es dotadas de sentido

4lmplementar layouts de ecra p/multimédia

5Aplicar conhecimentos durante o processo

6Usar software c/mestria

7Demonstrar conhecimentos no &mbito do multimédia

Conteudos Programéticos

a)Metodologia de designing

b)Multimédia: produtos, elementos, modos de interagdo com a informagao
c)Prototipagem em funcao da plataforma e do contetdo

d)Design do conteudo; informacgéo e navegacao

e)Design de interface; botdes, comandos, menus, animacdes

f)Design de animactes
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h)Animacé&o entre ecrés-cenas
i)Critica de uso

j)Projetacéo de protétipo funcional
['Testagem e redesign

Metodologias de avaliagéo

Avaliacdo formativa durante as aulas, processo de designing.

Realizacédo de Frequéncia no final do semestre, que consiste na apresentacdo dos exercicios
e/ou dos projetos que foram propostos, devendo refletir as sugestdes que foram feitas pelo
docente, nas aulas.

A nota da frequéncia é a média aritmética dos projetos propostos, possuindo todos eles 0 mesmo
peso.

Os alunos com positiva em frequéncia (dez ou mais valores), dispensam de exame.

Exame: realizacdo de um exercicio pratico, sem prejuizo da apresentacéo de todos os trabalhos
ou projetos que foram propostos. A nota do exame, é a média aritmética da classificagcao obtida
no exercicio préatico (50%), com a classificacéo atribuida aos trabalhos(50%).

Software utilizado em aula

Software de prototipagem rapida, Axure ou similar

Estagio

N&o aplicavel

Bibliografia recomendada

-, .(2011). Simple and usable web, mobile, and interaction design (voices that matter) Berkeley:
New Riders .

-, .(2002). The Elements of User Experience: User-Centered Design for the Web CanadAj: New
Riders Press

-, .(2001). The education of an e-designer Nova lorque: Allworth Press

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

a)Vs 1,257
b) Vs 1,2,3,4
c) Vs 6,7

d) Vs 1,2,3,6
e)Vs 24
fivs 3

g) Vs 2,3

h) Vs 8
hVs1,7,8
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j) Vs 8

Metodologias de ensino

A)Aulas tedricas expositivas: conceitos e exemplos
B)Andlise de contetidos multimédia

C)Aulas praticas de descoberta software

E)Aulas manuseamento de software de design para app;
F)Resolucdo de problemas

G)Avaliacdo sumativa, sobre produto

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
A)Vs1l, 26,8

B) Vs 8

C)Vs6

D)Vs7

E)Vs2,3,4,5,7

F) Vs 8
G)Vs 8

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Programas Opcionais recomendados

Observacgtes

Docente responsavel

Jodo Manuel Digitally signed by

de Sousa Jodo Manuel de Sousa
Nunes da Costa Roa

Nunes da Date: 2019.10.14

Costa Roa 17:14:50 +01'00'
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