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Objetivos de Aprendizagem

1- Estruturar informacéo para conteudo digital e interativo

2- Mapear a navegacgéao e os caminhos

3- Desenhar wireframes de ecras, situando areas de texto e zonas quentes/botdes/hotspots,
animacéao e video

4- Interpretar bons e maus exemplos de design de conteldos, da informac¢éo e de layout para
ecras

5- Usar/manipular com correcao, o software dedicado

6- Desenvolver com software de prototipagem rapida, um produto/contetdo digital, atendendo
aos principios de design e de Ul

Conteldos Programéaticos

a) A informacé&o: Designing do contetdo, forma de articular a informag&o em blocos afins e
subsidiarios, em funcdo do tema, do contexto e dos destinatarios

b) Os caminhos: A arquitectura das ligacfes, em cada ecra e entre os ecras do produto digital
c) Os layouts dos ecras: Wireframes/mockups
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d) O design/composicao visual e o User Interface (Ul): Designing aplicando os principios da
composicao visual e de Ul

e) Software de prototipagem: Contacto e manipulacdo do interface geral e das areas de design e
de prototipagem de software dedicado (Figma ou similar)

f) Software especifico e outras ferramentas: Articulagdo ou complementaridade entre software
especifico e outras ferramentas

g) Aplicacéo de conhecimentos: Exercicio de aplicagdo dos conhecimentos e praticas adquiridas;
projecto final

Metodologias de avaliagéo

FREQUENCIA: obrigatoriedade de disponibilizacio dos elementos (exercicios/projeto) para
apreciacdo/classificacdo, nos momentos designados como tal. Esses momentos, ocorrem
durante as horas de contacto, em datas a indicar. A entrega dos elementos para classificagcéo é
feita por Teams, ou pela plataforma do software de prototipagem, no max. até as 23:59 h, do dia
gue corresponde a aula no horéario, na semana imediatamente anterior a da frequéncia. A
avaliacdo expressa-se quantitativamente, de zero a vinte valores, determinado que classificacao
superior a dez valores, dispensa os alunos de exame. A nota final a figurar na pauta de
frequéncia, resulta da média das notas atribuida a todas as tarefas entregues e que foram objeto
de avaliacdo. As tarefas propostas tém todas o mesmo peso. Alunos sem a totalidade dos
elementos para classificacdo, ou que os ndo disponibilizem pelos meios e nas datas indicadas,
ficam excluidos na pauta de frequéncia, sucedendo o0 mesmo aos alunos que ndo tenham
assistido a 2/3 das aulas.

EXAME: admitidos alunos avaliados em frequéncia, sem classificag&o positiva nessa pauta.
Exame: apresentacdo dos trabalhos, concluidos/ reformulados. A disponibilizacao tem de ser
feita pelo Teams, 1semana antes da data do exame.

RECURSO: avaliacao de trabalhos incorporando melhorias, caso o aluno pretenda obter
classificagéo final sup. Disponibil. por Teams, 1 semana antes.

Software utilizado em aula

Software de prototipagem rapida (FIGMA) e software complementar, de desenho e de tratamento
e de manipulacdo de imagens

Estagio

N&o Aplicavel

Bibliografia recomendada

- Romaniello, S. (2003). The Perfect Digital Portfolio .. AVA Publishing . UK

- Scher , P. (1992). Graphic Design Portfolio: How to Make a Good One . (Vol. 1).. Watson-Guptill
. USA

- Will, G. (2010). Graphic Design Portfolio Strategies for Print and Digital Media.. Pearson
Publishing. Pearson Publishing
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Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

a) VS1

b) VS 2

c) VS3 VS4
d) VS3 VsS4
e) VS5 VS6
f) VS6

g) VS7

Metodologias de ensino

| Aulas tedricas: conceitos de design de conteldos digitais
Il Apresentacdo/discussdo de exemplos

[l Aulas praticas; exercicios de design da informacéo, sketching e projetacao.

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

| VS1VS2 VS3 VS4
1vS4
Il VS3 VS5 VS6

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o Aplicavel

Observacbes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentével:

Instituto Politécnico de Tomar 11-05-2026

pag. 3/4



4 - Garantir o acesso a educacao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

5 - Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e raparigas;
8 - Promover o crescimento econémico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializacéo inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

10 - Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre paises;

16 - Promover sociedades pacificas e inclusivas para o desenvolvimento
sustentavel, proporcionar o acesso 4 justica para todos e construir instituicdes
eficazes, responsaveis e inclusivas a todos os niveis;

Docente responsavel

Jodao Manuel de Sousa Assinado de forma digital

por Joao Manuel de Sousa
Nunes da Costa Roa  Nyunes da Costa Roa
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