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Objetivos de Aprendizagem

| Transformar informacdo em conteddo interativo

Il Estruturar navegacao c/logica (ecras e wireframes)

[l Criar animac¢des dotadas c/sentido

IV Implementar layouts de ecra

V Aplicar conhecimentos

VI Usar software c/mestria

VII Demonstrar conhecimentos no &mbito do multimédia

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Coligir dados sobre requisitos do produto a desenvolver;
2. Obter informacdo complementar, de apoio;

3. Receber feedback de informadores qualificados;

4. Analisar soluc@es existentes;

5. Comunicar com acerto as propostas;

6. Tornar visiveis e objetivas, ideias e op¢des preliminares;
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7. Defender com acerto as propostas a desenvolver;

8. Integrar sugestdes de melhoria, realizando as transformacdes ou adaptacdes necessarias;
9. Dominar processos, ferramentas/software de desenvolvimento de ambientes/produtos
multimédia interativos;

10. Desenvolver conteudos multimédia e seus componentes;

11. Criar o design de elementos, de zonas quentes e funcionais para os produtos dotados de
interatividade;

12. Desenvolver interatividade intuitiva;

13. Escolher tipos adequados de deslocacéo de ecrd, para aceder a informacédo, ou para navegar
entre ecras;

14. Decidir acertadamente o posicionamento em cada pagina/ecrd, dos elementos que
constituem imagens, texto, quadros, comandos, botdes e zonas quentes;

15. Embeber nas propostas criadas, os elementos multimédia adequados.

Conteldos Programéticos

01) Informacéo e interactividade

02) Flowcharts e diagramas

03)Conteudo e interacdo em e entre wireframes, de acordo com os conhecimentos e mestrias
adquiridas na UC de "Design para plataformas mévies"

04)Layout/design do ecré

05)Software de design de mockups/prototipagem rapida

06)Designing ou exercicios e tarefas de aplicagao

Conteudos Programaticos (detalhado)

a) Informacéo e interactividade;

b) Representagéo esquematica de ecrés e da interatividade entre ecras;

¢) Arquitetura da informacao: mapas, flowcharts, storyboards;

d) Descri¢ao visual de wireframes;

e) Temas e de conteldos; exercitacao;

f) Agrupamento de temas ou assuntos e liga¢des entre estes;

g) Areas ou elementos funcionais: botdes/botdes radio, caixas e listas de edigc&o, formularios,
menus, imagens quentes e quadros; carrosséis de imagens, campos de sele¢do, popmenu,
menus de cascada, barras de scroll, hipertexto, etc;

h) Software de apresentacéo de ecras e interacoes;

i) Software de prototipagem e realizagdo de mockups;

Metodologias de avaliagao

*Realizacdo em aula, de exercicios e de trabalhos préticos, para demonstracdo de competéncias
e dominio de conteudos. Classificacdo expressa de forma qualitativa: Insuficiente, Suficiente,
Bom e Muito Bom.

*Acesso a frequéncia implica participacdo em, pelo menos, dois ter¢os das aulas

Apresentacdo em frequéncia de todos os trabalhos e exercicios propostos, devidamente
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concluidos e incorporando as sugestfes de melhoria e de transformacéo, dadas durante as
aulas. Classificacéo final quantitativa, de zero a vinte valores.

*Os alunos que ndo obtenham classificacéo final positiva (dez valores ou mais) em frequéncia,
sdo admitidos a exame.

*Prova de exame, composta por questdes e por tarefas.

Classificacao final quantitativa, de zero a vinte valores.

Os alunos terdo de desenvolver pelo menos dois trabalhos, um no &mbito dos pdf interativos e
outro que cubra outro sistema, produto ou plataforma de interatividade.

Peso de cada trabalho: 50%.

Software utilizado em aula

Estagio

Bibliografia recomendada

- Heller, S. e Womack, D. (2008). Becoming a digital designer . John Wiley & Sons. Hoboken

- Bércesi, B. The Product Manager’s Guide to UX Design . UXStudio. Hungria

- Bartoszewicki, M. (2013). Designing and Building an Interactive eBook A Production Tutorial .
aptaracorp.com. Falls Church

- La Mirada Interactiva..(2014, O de janeiro). Icone 14 pp. 187-218.

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

a) 1+5+7+9+12

b) 5+6+9+12+13

c) 5+6+9+12+13

d) 5+6+9+12+13

e) 1+2+3+4+7+8+9+10+11+12+13+14+15
f) 6+9+10+12

g) 11+12+14

h) 4+5+6+7+8+9

i) 9+10+11+12+13+14+15

Metodologias de ensino

| Descoberta/discusséo de casos concretos

Il Conceitos e software

Il Apresentacdo/discusséo propostas de trabalho, de acordo c/guido prévio fornecido
IV Aulas préticas, de exercitacéo software

V Aulas de aplicacao: reposta a exercicios/projetos

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos
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[- 1+2+3+4

II- 1+2+3+8+9

- 5+6+7+8

IV-9

V- 10+11+12+13+14+15

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Programas Opcionais recomendados

Observacdes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

1 - Erradicar a pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares;

4 - Garantir o acesso a educacdao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializacéo inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

12 - Garantir padrdes de consumo e de producdo sustentaveis;

Docente responsavel

Assinado de forma
Joao Manuel de digital por Jodo Manuel

de Sousa Nunes da
Sousa Nunesda . .

Costa Roa Dados: 2022.09.12
18:23:05 +01'00'
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