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Objetivos de Aprendizagem

Conhecer a arquitectura de um computador por forma a optimizar o desempenho do
equipamento informatico. Desenvolver competéncias na identificacdo e compreenséao do
funcionamento do computador e periféricos; manutencéo de equipamentos informéticos.
Fornecer os fundamentos sobre sistemas operativos.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1- Conhecer a arquitectura de um computador por forma a optimizar o desempenho do
equipamento informatico.

2- Desenvolver competéncias na identificacdo e compreensdo do funcionamento do computador
e periféricos; manutengdo de equipamentos informaticos.

3- Fornecer os fundamentos sobre sistemas operativos.

Contelidos Programaticos

1. Conceitos introdutorios
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2. Sistemas de numeracao e Aritmética digital
3. Sistemas Digitais - Introdu¢éo

4. Arquitectura do Computador

5. Especificagdo de equipamentos informaticos
6. Sistemas Operativos

Conteudos Programaticos (detalhado)

1. Conceitos introdutdrios 1.1. Quantidades digitais e analégicas 1.2. Bits, niveis légicos e sinais
digitais 1.3. Operacdes ldgicas béasicas 1.4. Funcdes logicas basicas 1.5. Circuitos digitais
integrados

2. Sistemas de numeracéao e Aritmética digital 2.1 Principais bases de numeracdo utilizadas em
informética. 2.2 Representacdo de uma quantidade, numa base de numeracao qualquer. 2.3
Conversdes entre bases de numeracgdo. 2.4. Complemento a | e complemento a 2 de nimeros
binarios 2.5. Operacgfes aritméticas em sistemas de numeracao que ndo o Decimal

3. Sistemas Digitais - Introducdo 3.1 Portas Légicas 3.1.1. Inversores, portas AND, OR, NAND,
NOR e XOR 3.1.2. Familias de circuitos l6gicos integrados 3.2. Algebra de Boole e Simplificagdo
I6gica 3.2.1. Funcdes e expressdes booleanas 3.2.2. Leis e teoremas da algebra de Boole 3.2.3.
Formas standard das expressfes booleanas e Mapas de Karnaugh 3.2.4. Simplificacdo de
expressdes booleanas 3.3. Circuitos combinatérios 3.3.1. Concretizacdo de légica combinatéria
em circuitos logicos 3.3.2. Operacao de circuitos I6gicos combinatérios com impulsos 3.3.3.
Somadores, Comparadores.

4. Arquitectura do Computador 4.1 Evolucéo historica e geracgdes 4.2 Arquitectura de um
computador 4.3 Barramentos 4.4 Processadores 4.5 Placas mae 4.6 Memorias 4.7 Dispositivos
de armazenamento de dados 4.8 Sistema de video 4.9 Dispositivos de entrada e de saida.

5. Especificacdo de equipamentos informéticos

6. Sistemas Operativos 6.1 Func¢8es do sistema operativo 6.2 Instalacdo e gestdo 6.2.1 Windows
6.2.2 Unix (Linux)

Metodologias de avaliagcéo

Prova escrita de exame (70%): exame de época normal e exame de recurso, 14 valores em 20.
Avaliacao prética (30%): avaliac@o continua, aprecia¢do e discussédo individual dos resultados e
relatorios dos trabalhos de laboratério, 6 valores em 20.

Software utilizado em aula

Logisim, Windows, Unix (Linux RedHat, CentOS), GParted, VirtualBox, VMWare

Estagio

N&o Aplicavel

Bibliografia recomendada

(2013). Sistemas Digitais - Principios e Prética.. 3%edi¢cdo, FCA - Editora Informatica. .
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-, . (2010). Gestao de Sistemas e Redes em Linux.. FCA - Editora Informética.
-, . (2014). Arquitetura de Computadores.. ., FCA - Editora Informética. .
-, . (2019). Hardware - Tecnologias e Solugdes.. FCA - Editora Informatica.

Coeréncia dos conteldos programéaticos com os objetivos

Objectivo 1 - Contetidos 1,2,3,4,5e 6
Objectivo 2 - Contelidos 3,4,e 5
Objectivo 3 - Conteudos 6

Metodologias de ensino

Aulas tedricas-praticas com exposi¢éo oral auxiliada pelas novas tecnologias; Aulas praticas
laboratoriais para actividades de caracter experimental com equipamentos computacionais.

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

A metodologia integra duas classes de exploracao didatica:

- Uma componente de compreensao, andlise e descricdo da arquitetura computacional (objetivos
1, 2 e 3), a atingir através da exploracdo dos respetivos conteddos das aulas expositivas e
exemplificativas, e posterior avaliacdo através de prova escrita;

- Uma componente de projeto de sistemas digitais, instalagédo, configuragcéo e gestdo de sistemas
operativos de classe servidor (objetivos 2 e 3), a atingir através da exploracao dos respetivos
conteudos das praticas laboratoriais computacionais, e posterior avaliagdo através de prova
pratica escrita e de trabalhos praticos laboratoriais.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o Aplicavel

Observaces

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:
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4 - Garantir o acesso a educacao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializacéo inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

11 - Tornar as cidades e comunidades inclusivas, seguras, resilientes e
sustentaveis;

Docente responsavel

Luis Almeida
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