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Objetivos de Aprendizagem

1. Identificar as potencialidades dos dispositivos méveis no contexto das publicacbes periddicas;
2. Editar e formatar contelidos editoriais para suporte digital;
3. Desenvolver um projeto de design editorial para dispositivos moveis.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Identificar as potencialidades dos dispositivos méveis no contexto das publicacdes periddicas e
adequar a escolha de formato ao conteudo e distribuicdo da publicacéo;

2. Editar e formatar contelidos orientados para aplicacées em dispositivos méveis de acordo com
as boas préticas e orientagoes;

3. Desenvolver um projeto de design editorial para dispositivos méveis.

Conteldos Programaticos

1. Publicacdes periddicas impressas vs digitais;
2. As diferentes ferramentas/plataformas disponiveis;
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3. Boas préticas e orientacdes para o design publicacdes digitais;
4. Criacdo de publica¢bes digitais

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Publicacdes periddicas impressas vs digitais. Diferencas e semelhancas entre contetdos e
design;

2. As diferentes ferramentas/plataformas disponiveis. Adequacédo da escolha de formato ao
conteudo e distribuicdo da publicacéo;

3. Boas préticas e orienta¢des para o design publicacdes digitais;

3.1 Grelha e Tipografia

3.2 Formatos de imagem

3.3 Contelido audio e video

3.4 Indicagdo da progresséao de leitura

3.5 Navegacéao e wayfinding

4. Criacao de publicacdes digitais com Adobe InDesign e Twixl Publisher

4.1 Fluxo de trabalho: Article based vs Publication based

4.2 Artigos multi-page e artigos long-page

4.3 Alternate layouts (orientacéo vertical e horizontal)

4.4 Interatividade, pre-flight, pré-visualizacdo e partilha

Metodologias de avaliagcéo

Avaliacdo por Frequéncia e por Exame:
Projeto de publicagdo digital (design da maqueta/prototipo — 80%; apresentagdo e defesa — 10%;
participacdo e empenho — 10%:;)

Software utilizado em aula

Adobe InDesign
Twixl Publisher (Plug-in)

Estagio

N&o aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Cohen, S. e Burns, D. (2013). Digital Publishing with Adobe InDesign CS6 Berkeley (EUA):
Peachpit

- Apfelbaum, S. e Cezzar , J. (2014). Designing The Editorial Experience Beverly (EUA): Rokport
Publishers

- Zappaterra, Y. e Caldwell , C. (2014). Editorial Design: Digital & Print Londres (RU): Laurence
King Publishing

- Lupton, E. (2014). Type on Screen Nova lorque (EUA): PRINCETON ARCHITECTURAL
PRESS

Coeréncia dos contetdos programéticos com os objetivos
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1vsl,2; 2,3vs3,4

Metodologias de ensino

1. Aulas expositivas e demonstrativas com apoio audiovisual.
2. Desenvolvimento de exercicios exemplificando e confirmando os conhecimentos adquiridos.
3. Realizac¢é@o de um projeto editorial para tablet

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

1vsl,2; 2vsl,2; 3vs3

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel.

Observacbes

Docente responsavel

Digitally signed
by Ana Isabel e
Sousa do Carmo
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