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Objetivos de Aprendizagem

a) Compreender relagdes: design - quotidiano;

b) Perceber o design como resposta;

c) Aprender relagBes entre arte e design;

d) Conhecer princ. basicos do design;

e) Adquirir conhecimentos graficos e tipogréaficos;
f) Usar principios do design

g) Adequar elementos gréficos a projetos

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)
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a) Compreender as multiplas relagdes entre o design e a vida diéria, entendendo que eles estéo
diretamente relacionados;

b) Perceber o design como resposta a inimeras e diversas necessidades do quotidiano.

c) Aprender relacgdes historicas entre a arte e o design;

d) Conhecer principios basicos do design;

e) Adquirir conhecimentos graficos e tipograficos, nomeadamente de
de composicao visual,

f) Perceber como usar principios do design para responder aos objetivos e ideias de cada
trabalho;

g) Adequar corretamente os elementos graficos a usar no trabalho ou projeto requerido, face as
suas especificidades.

Contelidos Programaticos

1. A criatividade como projeto;

2 - O campo visual do design;

3. Relagdes entre a visdo, a percecado e a comunicacao visual;

4. A ldentidade Visual como representacdo de uma ideia, produto, entidade, instituicdo ou
empresa. Analise de casos/projetos e produtos de referéncia.

Conteudos Programaticos (detalhado)

1. A criatividade como projeto:
1 - O conceito de design: analise de casos/projetos e produtos de referéncia;

1.1. Olhar para o mundo através do design;

1.2. Dominios do design;

1.3. O processo criativo do design - aplicacao de ideias, conceitos e necessidades diarias como
principios criativos para o design;

1.4. Relagdes entre a arte e 0 design:

- Transformagdes sociais decorrentes da industrializac¢&o;
- O Movimento Arts & Crafts;

- Arte Nova e Art Déco;

- O Construtivismo Russo;
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- A Bauhaus e a Vukthemas;
- O Dadaismo;
- A Pop Art;

2 - O campo visual do design:
2.1. O formato, a relacéo figura-fundo, a textura, a escala e a proporgéo - a proporgao aurea (0
retdngulo douro);

2.2. Tipologias de composicao visual,

2.3. Acor:

- Cor luz e cor pigmento;

- Cor e expressdo: psicologia e simbologia da cor;
- Relagdes entre a cor e os simbolos visuais;

2.4. Principios basicos do Design:
- Proximidade;

- Alinhamento;

- Repeticéo;

- Contraste;

- Simetria/Assimetria;

- Tensao;

- Contraste;

- Proporcao/Escala;

- Padrdo/Grelha;

3. Relacdes entre a visdo, a percecdo e a comunicacao visual;

3.1. Signos visuais, logotipos;
3.2. O cartaz,

4. A Identidade Visual como representacdo de uma ideia, produto, entidade, instituicdo ou
empresa. Analise de casos/projetos e produtos de referéncia.

Metodologias de avaliagéo

Avaliacao continua realizada pela conjugacao dos trabalhos praticos executados nas aulas e um
projeto final a desenvolver em casa.

Estdo dispensados da avaliagéo final os alunos obtenham nota igual

ou superior a 10 valores.

Serdo excluidos os alunos que nao tenham assiduidade a 2/3 das aulas.

Os alunos que realizem a avaliacéo por Exame terdo que desenvolver e apresentar o projeto final
da U.C..

Software utilizado em aula

N&o aplicavel
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Estagio

N&o aplicavel

Bibliografia recomendada

- Costa, J. (2011). Design para os olhos . 12, Dinalivro. Lisboa

- Poulin, R. (2011). The language of graphic design . Rockport, Rockport Publishers. Beverly
Massachusetts L

- Kandinsky, W. (2002). Ponto Linha Plano . Col. Arte e ComunicaA8A£o, Edi¢des 70. Lisboa
- Moura, M. e, . (2018). O design que o design ndo vé . 12, Orfeu Negro. Lishoa

- Munatri, B. (2006). Design e Comunicacao Visual . 32, Edi¢cdes 70. Lisboa

- Gombrich, E. (1993). A Histéria da Arte . 22, Editora Guanabara Koogan S.A.. Rio de Janeiro

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

O programa cobre os diferentes objetivos e competéncias especificas que se pretendem
proporcionar na unidade curricular, de acordo com a correspondéncia seguinte:

O Conteudo programatico 1 pretende concretizar os pontos (a), (b) e (c) dos objetivos;
O Contetdo programético 2 pretende concretizar os pontos (d) e (e) dos objetivos;

O Conteudo programatico 3 pretende concretizar os pontos (e) e (f) dos objetivos.

O Conteudo programético 4 pretende concretizar o ponto (g) dos objetivos.

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas, seguidas da realizacdo de trabalhos teérico-praticos
abordando e aplicando os contetidos lecionados para consolidar conhecimentos.

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

Os objetivos da U.C. sédo atingidos com recurso a uma metodologia de ensino baseada na
realizacé@o de trabalhos préaticos em contexto letivo relativos aos conteudos lecionados, com
acompanhamento critico do docente, envolvendo pesquisa, andlise e sessdes tedricas
expositivas has quais vao sendo facultados aos alunos conhecimentos gerais do design e alguns
relativos as especificidades dos seus trabalhos.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados
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N&o aplicavel

Observacgbes

Docente responsavel

Assinado de forma digital por

Ana tha de Sousa Ana Rita de Sousa Gaspar Vieira

HP Dados: 2021.07.09 10:38:03
Gaspar Vieira 10100
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