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Objetivos de Aprendizagem

Apresentar uma visdo critica sobre imagem e video. Compreender a sua composicao e formato.
Entender o conceito de imagens em movimento como veiculo e suporte de informacéo e
comunicacao.

Abordar a linguagem audiovisual como forma e conceito.

Executar a construcdo de narrativas e animacodes visuais

Conteudos Programéticos

1. A Linguagem audiovisual

2. Edicao de Video

3. Edicéo de audio

4. Animagcéo grafica

5. Desenvolvimentos de projetos

Conteldos Programaticos (detalhado)
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. A Linguagem audiovisual

. Plano, Cena e Sequéncia
. Enquadramentos

. Composicao e Perspetiva
. Movimentos de camara

. Flashback, elipse, raccord
Regras de direcdo de cena
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. Edicéo de Video

. Importacéo de ficheiros

. Montagem

. Insercéo de gréaficos

. Edic&o de Audio

. Técnicas avancadas de edicéo
. Exportagéo
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3. Animagéo grafica

a. Importacéo de ficheiros

b. Timeline/Layers

c. Propriedades de transformagéo
d. Keyframes

e. Composicdes

f. Efeitos

4. Desenvolvimentos de projetos

a. Concecao e producéo de projetos com a aplicacdo de conhecimentos adquiridos ao longo do

semestre

Metodologias de avaliagéo

Epoca normal:

15% Participacéo

35% Teste Tebrico (nota minima de 10 valores para dispensar de exame)
50% Trabalho Pratico

Epoca Exame e Recurso:

-50% Teste Teodrico (nota minima de 10 valores)

-50% Trabalho Prético

Software utilizado em aula

Adobe Premiere Pro
Adobe After Effects
Adobe Audition

Davinci Resolve Studio

Estagio
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N&o Aplicavel

Bibliografia recomendada

- Martin, M. (2005). A Linguagem Cinematografica Lisboa: Dinalivro

- Fridsma, L. e Gyncild, B. (2018). Adobe After Effects CC Classroom in a Book (pp. 1-416).EUA:
Adobe Press

- Breslin, J. (2007). Producg&o de imagem e som brasil: Campus

- Grilo, J. (2007). As licbes do Cinema (Vol. 1). (pp. 218).Portugal: Colibri

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

1. A Linguagem audiovisual: Apresentar uma visdo critica sobre imagem e video. Imagens em
movimento como veiculo e suporte de informacdo e comunicacao;

2. Edicao de Video: Abordar a linguagem visual como forma e conceito;

3. Motion Graphics: Executar a construgdo de narrativas animadas visuais;

4. Desenvolvimento projectos.

Metodologias de ensino

Aulas expositivas
Aulas préticas

Coeréncia das metodologias de ensino com 0s objetivos

As aulas expositivas permitem a coeréncia dos objetivos da UC através de uma abordagem
tedrica das técnicas audiovisuais.
Aulas préticas de edi¢do de video e de criacdo e manipulagéo grafica de objetos em movimento.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o Aplicavel

Observacgbes
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